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Resumo

Contato
Celular: (81) 97341 8076 
E-mail: josenildovr@gmail.com 
Site: https://josenildovicente.github.io/
Github: https://github.com/JosenildoVicente
Linkedin: https://www.linkedin.com/in/josenildovicente/

Python - Numpy - Pandas - Matplotlib - Scikit Learn - Flask - Rest API
JavaScript - HTML - CSS
SQL - PL - MYSQL - MongoDB
Git - Github

Conhecimentos

Monitoria

Experiência Acadêmica

    Gerenciamento de Dados e Informação    |    Ago. 2018 - Ago. 2021
    Infraestrutura de Comunicação                 |    Ago. 2020 - Dez. 2020

Formação
Graduação
    Bacharelado em Ciência da computação  |    Fev. 2016 - Presente
    Universidade Federal de Pernambuco
Técnico
    Programação de Jogos Digitais                 |    Fev. 2013 - Dez. 2015
    Escola Técnica Estadual Cícero Dias

Projetos
OCR-InRe

Um detector, extrator e minerador de textos de imagens de faturas em python
JosenildoVicente/OCR-InRe (github.com)

Xilogravura Parser
Uma ferramenta em que recebe uma imagem e retorna uma imagem estilizada com style
transfer de estilo xilogravura
JosenildoVicente/projetoCriatividadeComputacional (github.com)

Idiomas
Inglês - Intermediário
Espanhol - Básico

https://github.com/JosenildoVicente/OCR-InRe
https://github.com/JosenildoVicente/projetoCriatividadeComputacional
https://github.com/JosenildoVicente/projetoCriatividadeComputacional

